Jejda! Vase gumové kachnicky
cdkaji vodu z vany! Zabrarite
jim v zatopeni celé koupelny!
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» Dobiraci balicek 26 karet

(2 sady kapitdnskych karet s &isly od 1do 12,
1 nejvyssi il kartaa 1 opakovaci |:I] karta)
» 84 kachnich karet

(7 rodin po 12 kartdch od 1do 12)

1 bodovaci blocek

* Pravidla

@l Gy

Vas cil ve hie Kvak & zblurik je nasbirat co nejméné bodu
béhem 3 kol.

(Body predstavuje pocet cakancd.)

Priprava

@ Poésteéni rozlozeni karet

Kazdy hrac si vybere 1 ze 7 kachnich rodin, zamicha
12 karet a ndhodné je vylozi do mfizky 4X3.
Nepouzité karty kachnich rodin vratte do krabicky.

© Dobiraci bali¢ek
Dobiraci balicek zamichejte a polozte ho licem dolt
doprostred stolu.

O Kapitanska hromadka © Odhazovaci oblast
Jakmile doberete kartu a ozndamite jeji ¢islo, umisté-
te ji na kapitanskou hromadku nebo do odhazovaci
oblasti.

Vyberte hrace, ktery bude Kapitanem. Kapitan hraje
stejné jako ostatni hraci, ale navic také dobira karty,
oznamuije jejich ¢iselné hodnoty a udrzuje prehled o
zahranych kartach.







Hernifkolo)

Na zacatku kazdého tahu Kapitdn otoci a nahlas precte
vrchni kartu z dobiraciho bali¢ku.

VSichni hraci musi sou¢asné presunout svou kartu
s odpovidajicim cislem jednim z téchto zpUsob:

Kartu presurte vodorovné nebo
svisle (ne Sikmo) na pfimo
sousedici kachni kartu.

Karta zakryje kartu, na kterou
byla pfesunuta.

Kartu presurite na
libovolné volné misto
bez zakryti jiné karty.

Karta musi byt
umisténa vedle jiné
karty.

Karta muze byt
umisténa mimo
plvodni mfizku
4X3 nebo v ni maze
zaplnit prazdné
misto.

Kvakni

Pokud jiz hra¢ drive zakryl kartu oznamenou
Kapitdanem, nemtze s ni hrat. Kazdy takovy hra¢ musi
nahlas kvaknout.




Pokud kvaknou vsichni
hraci, Kapitan umisti
pravé dobranou kartu
do odhazovaci oblasti.

Kapitdn zodpovida za
to, aby byly vSechny
karty v odhazovaci

oblasti po zbytek kola . =
P Yy Odhazovaci Kapiténskd

viditelné. oblast hromadka

Kapitan musi ozna-

mit, kolik karet je

v odhazovaci oblasti m m
a kolik karet muze byt

jesté odhozeno, nez se spusti konec kola (viz tabulka
na strané 8).

Pokud alespon
jeden hra¢ mohl
hrat, umisti Kapitan
kartu na kapitanskou
hromadku a ne do
odhazovaci oblasti.

Karty pfidavané
na kapitanskou Odhazovaci Ka;-)it-ér:ské
hromadku se dalVajll oblast hromadka
na sebe, viditelna

zUstava pouze

posledni pfidana m
karta.




Specialnifkantyj

Nékteré karty v dobiracim balicku nemaji ¢isla, ale maji
specidlni efekty.

™,
Nejvyssi il : Kazdy hré¢ hraje

kartou s nejvyssi viditelnou
hodnotou.

Opakovaci [!j : Kazdy hrac
hraje stejnou kartou jako
v predchozim tahu.

Upresnéni:
» Kdyz presouvate kartu (at uz zakryvate, nebo uhybate),
presurite i vSechny karty v balicku pod ni.

« Pokud je opakovaci [ karta otogena ve hie jako prvni,
odlozte ji do odhazovaci oblasti.

« Pokud opakovaci ] karta nasleduje po karté odlozené do
odhazovaci oblasti, odlozZte ji také do odhazovaci oblasti.
« Pokud opakovaci () karta nasleduje po nejvyssi gl karté,

hrajte znovu s nejvyssi kartou.

» Z kapitanské hromadky je vidét vzdy jen posledni karta,
v odhazovaci oblasti jsou viditelné vSechny karty.

» Pokud je dobiraci balicek prazdny, zamichejte kapitanskou
hromadku, vytvorte novy dobiraci balicek a pokracujte ve
hre. Karty v odhazovaci oblasti nechte na misté.

* Béhem hry je zakazano nahlizet do kapitanské hromadky
nebo dobiraciho bali¢ku.



Priklad herniho kola

E‘/

Dobiraci Kapitanska
Odhazovaci oblast balicek ha:g:naa'r:jskaa

]

Karolina je Kapitdn. Dobere z bali¢ku kartu 5. Nahlas
precte ,5“ a vSichni musi hrdt se svou kartou ,,5"

D kartou ,,5“ prekryje kartu ,,7"

« Jifi se rozhodne presunout kartu vedle své karty
,6" Karta se nyni nachdzi mimo miizku, ale to je v
porddku, protoZe je vedle jiné karty (,,6%).

¢ Dan se rozhodne zakryt svou kartu ,8° kterd je hned
nad jeho kartou 5"

* Gabina musi kvdknout, protoZe jeji karta ,,5“ jiz byla
dfive béhem hry zakryta.




Konecikolal

Kolo konéi pfi splnéni jedné ze dvou nasledujicich
podminek:

» Jeden nebo vice hracl utvofilo ze svych karet jednu
hromadku.

* V odhazovaci oblasti se v zavislosti na poctu hraca
nachazi konkrétni pocet karet.

oblasti ukoncujici kolo.

Pocet karet v odhazovaci

Pozndmka:
Soucet poctu hraca a karet v odhazovaci oblasti je 11.

Bodovani|

Na konci kazdého kola si hraci zapiSou ziskané body do
bodovaciho blocku.

Bodovy zisk kazdého hrace urcuji hodnoty vSech cakanct
na jeho nezakrytych kartach.

Pokud hrac dokonci kolo
s vice nez jednou hro-
madkou karet, jeho body
budou kladné.

Pokud hrac¢ dokon¢i kolo

s presné jednou hromdad-
kou, jeho body budou

zaporné.
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A Nezapomerite:
Cilem je mit na konci hry co majmdu3 bl

Pozndmka: Hru mizete dokoncit se zdpornou bodovou hodnotou.



Priklad konce kola

Ve hre 4 hrac¢a bylo do odhazovaci oblasti umisténo
6 karet. Pokud nikdo z hrda¢d nebude moci hrat kartu
s dalsim ¢islem, které ozndmi Kapitdn, kolo skonci
umisténim karty , 7" do odhazovaci oblasti.

Karolina dobrala kartu ,,10“ a kromé Jifiho, ktery prekryl
svou kartu ,,6% vsichni kvdkli.

Jifif md nyni jen jednu hromddku karet, takZe kolo kon¢i.

HEEERe

Odhazovaci oblast

‘Bhe b

VSichni hrdci si sectou Cisla v cdkancich na svych kartdch,
aby urcili body pro toto kolo.

ukoncila kolo s kartami ,,6“ a ,2“
V tomto kole ziskala +3 body.

Jifi ukoncil kolo s kartou ,,10, coZ mu prineslo

md +7 bodu.

” PRY. Gabina skoncila s kartami 12 a ,6° takze
15¢0124

Hrdci si zapiSou body do bodovaciho blocku.




Novéikolo}

Kapitan zamicha vSech 26 karet a vytvofi novy dobiraci
balicek.

Kazdy hrac si zamicha své karty a vytvoii novou

miizku 4X3.

Konec]hryj

Na konci tretiho kola si hraci se¢tou vSechny ziskané body.
Hrac¢ s nejméné body vyhrava hru.

V pfipadé remizy vyhrava remizujici hra¢ s nejméné
viditelnymi kartami na konci tretiho kola.

Pokud stéle neni rozhodnuto, hraci se o vitézstvi podéli.

Na anglickém webu Kvdk & Zblurk

najdete dalsi varianty hry. —\'

Zasluhy
Autor: Oussama Khelifati
Vyvoj: Cédrick Caumont

Produktovy manazer: Francois Romain

Podpora: Lumturije Krasniqi

llustrace: Adrien Journel

Produkce: Eva Madenoglu

Ceska lokalizace: Gamerock Studio s.r.o.
Komunikace: Gwendoline Caumont

Game-designova agentura: Forgenext
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PodékovanifautoralhrylOussamyjKhelifatiholsilzaslouzil

Gaétan, Olivier, Flavien, Christophe, Sarah, Louve, tym Captain Games
a vsichni, kdo se podileli na plodnych diskuzich pfi vyvoji, specidlné
Simon za jeho nadseni.

ZalGaptainjGameslsi[podékovanifzasiouzil

Murielle Lemmens, Ibrahim Kouanda, llir Kadriaj, Tybald Romain, Valérie
Follet, Antoine El Khammal, Nicky Appaerts, Abel Ouindi, Cyril Maréchal,
Anais Marques Lopes, Eric Lalberteaux, Nicolas Boseret, Agnés Brison,
Nicolas Doguet, Laurent d’Aries, Laurence Liénard, Sébastien, Stéphanie,
Margaux a Thomas Dubois, Debbie Ridpath Ohi a Jeff Ridpath, Annika

a Mattis Litzner, Annika a Sam Domke, Patrick Scholz, Carine a Nicolas
Maréchal, Tanguy Gréban, Melissa, Cédric, Alexane a Logan Dassonville,
Simon Murat, Tom Vasel, Etienne Soubeyran, Heli Barthen, Stephen
Buonocore, Corey Thompson, Scott Alden, Lincoln Damerst, Stefan
,Cyborg“ Brunelle, Stephen Conway, Baptiste Brault, Alexandre Bogdanic,
Mr Phal, Dr Mops, Cédric Gimzia, Fabien Gridel, Gwen Lebas, Sophie
Douchy, Servanne Dehennault, Nicolas Pequignot a Vanessa Roscini,
Nicolas Benoist, Jackson Roberts, Connie a Dan Schmitt, Sandra Lebrun,
Randy Klepetko, Yannick Mescam, Philine Wollast, Cyril a Maud Daujean,
Philippe Mouret, vsichni hraci z Gathering of Friends, BGGcons, Dice
Tower East and West, Bruno Faidutti a G¢astnici Etourvy a ostatni hraci

z festival(l a hernich akci ktefi nemohli byt opomenuti.

Nasi testefi: Nina a Nicolas Opdebeeck, Valérie Callebaut a Christophe
Loncin, Sophie Lemoine a André Versailles.

Specidlni podékovani zaslouzi Oussama a Gaétan za davéru.

Nikdy nezapomeneme: Yvelise Caumont.

Silenstvi gumovych kachnic¢ek zasdhlo Cédricka a Gwendoli-
ne a jejich sbirka zahltila kanceldr! Nevdhejte a prispéjte svou
oblibenou kachnickou k zaplaveni jejich vany!
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FORGENEXT

THE FIRST BOARDGAME AGENCY
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Pirehled pravidel

Doberte kartu.

Kazdy hra¢ odpovidajici kartou zakryje sousedni kartu
nebo ji pfesune.

()

&

Odhazovaci oblast  Dobiraci Kapitanska
balicek hromadka

Pokud hra¢ nema odpovidajici kartu, musi kvaknout.

Pokud vsichni kvaknou, karta se odlozi do odhazovaci
oblasti.

Kolo kon¢i, kdyz ma nékdo z hraca jen jeden bali¢ek

karet nebo je v odhazovaci oblasti dany pocet karet
(viz tabulka na strané 8).

Hraci si sectou a zapiSou T

hodnoty cdkancu na g' ) o s 3%p.

svych kachnickach. et 1 4 @a‘ =] 8
Hrac¢, ktery dokonci kolo jen s jednim balickem karet,
ziskava zaporné body.

Hra¢ s nejméné body na konci tietiho kola vyhrava hru!




