Add! A gumikacsdid kifrécskélik a vizet
a kad mellé. Ne hagyd, hogy teljesen
elaztassdk a flirdészobdt!
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irartozekok /\
* 26 kartyabdl allé huzépakli

(2 szett kapitdnykdrtya 1-12 értékben,
1legnagyobb El] és 1ismétlés il kdrtya)
» 84 kacsakartya
(7 csaldd, mindegyik 1-12 értékben)
¢ 1 pontozétémb

« Jatékszabaly

JAYjaték{celjal

A célod az, hogy a 3. fordulé végére a leheté legkevesebb
pontot szerezd!

(A pontokat loccsandsok jelképezik a jatékban.)

Elokésziiletek

@ Kartyik elrendezése

Minden jatékos vélasszon egyet a 7 kacsacsalad
kozul, és keverje 6ssze a csaladhoz tartozé 12
kartyat. Ezutdan mindenki tegye maga elé a kartyait
4x3-as elrendezésben képpel felfelé. A nem hasznalt
csaladokat tegyétek vissza a dobozba.

@ Huzépakli
Keverjétek meg a huzépaklit, és tegyétek képpel
lefelé az asztal kdzepére.

O Kapitanypakli és @ dobéteriilet

Miutdn kihuztok és végrehajtotok egy kartyat,
az vagy a kapitanypaklira, vagy a dobéteriiletre
kerdil.

Valasszatok kapitanyt. A kapitany ugyanugy jatszik,
mint a tobbiek, azzal a kiilénbséggel, hogy 6 hizza fel
és jelenti be a kartydkat, illetve 6 felel a kapitanypakli

és a dobéteriilet rendben tartasaért.







Egyjfordulolmenete)

Egy fordulé kérékbél all. Minden kér elején a kapitany
felhizza a huzépakli felsé lapjat és hangosan bejelenti
a szamat.

Ezutan minden jatékosnak egyszerre mozgatnia kell a meg-
felel6 szamu kartyajat az alabbi két lehet6ség szerint:

A kartyat rdmozgatja az egyik
szomszédos kartydra.

Csak élszomszédosan lehet
mozgatni, atlésan NEM. igy
az egyik kartydval letakarja

a masikat.

A kdrtyat egy Ures

helyre mozgatja és
nem takar le masik
kartyat.

A kartyat kdzvetlentl
egy masik kartya
mellé kell tenni.

A kartyat ki lehet
mozgatni a kezdeti
4x3-as tertletbdl, de
azon belil is at lehet
tenni barmelyik Gres
helyre.

Azok a jatékosok, akik mar letakartak
a kapitany altal jelzett kartyat, ebben a kérben nem
mozgatnak kartyat, ehelyett azt mondjak, hogy ,hap”.




Ha minden jatékos

hapogott, a kapitany m m
a kartyat képpel felfelé

a dobéterliletre teszi.

A kapitanynak figyelnie
kell ra, hogy a dobéte-

rilet minden kdrtydja

lathaté legyen a fordu- y —

. . o Kapitany-
16 soran. teriilet pakii

A kapitdnynak be

kell mondania, hogy

mennyi kartya van a m m
dobéterileten, és hogy

mennyi kartyat kell odatenni, hogy a fordulé véget
érjen (lasd A fordulé vége a 8. oldalon).

Ha legalabb 1 jatékos
mozgatni tudja a
megfelel6 kartyajat,
akkor a kapitany

a felhuzott kartyat

a kapitanypaklira teszi.

A kapitanypakliban

a kartydkat egymadsra

kell helyezni, hogy terdlet
csak a legutébb

felolvasott kartya

legyen lathaté. m m

Kapitany-
pakli




Kuilonleges]karntyak

A huzépakli két kartydjan nem szam, hanem
kilénleges hatas talalhaté:

N
Legnagyobb all: Minden
jatékos a legnagyobb lathaté
kartyajat mozgatja.

Ismétlés[!j: Minden jatékos

az el6z6 kérben huzott kartya
alapjan mozgat.

Pontositasok

* Amikor kartyat mozgatsz (akar takarassal, akar
mertléssel), mozgasd az 6sszes alatta levé kartyat is.

* Ha az elsé kartya az ismétlés ['_I], tedd a dobétertiletre.

« Ha az ismétlés (i) kartya olyan kartya utan jon, ami
a dobdtertletre kerilt, akkor tedd a dobétertiletre.

« Ha az ismétlés (i) a legnagyobb sl kartyat koveti, akkor
ismét a legnagyobb il kartyat kell mozgatni.

* A kapitanypakliban mindig csak a legfelsé kartya latszik,
a dobéterlileten viszont az 6sszes kartya.

* Ha a huzépakli kartyai elfogynak, a kapitanypakli kartyait
keverjétek meg, és alkossatok egy uj hizépaklit.
A dobétertilet kartydit ne keverjétek bele.

* Tilos atnézni a kapitanypaklit, a hizépaklit és mas jatékos
letakart kartyait, hogy ezzel a mar kihuzott kartyakrol
informdacidkat szerezzetek.



Példa egy korre

K

Dobéterilet  Huzopakli  Kapitanypakli

)|

Cili a kapitdny. A huzdépaklibdl kihtizza az 5-6s kdrtyadt.
Ezt hangosan kimondja, igy az 6sszes jatékosnak az 5-6s
kdrtydjat kell mozgatnia.

. az 5-6sével letakarja a 7-es kdrtydjdt.

e Lali a mertilés mellett dént, és dtmozgatja a kdrtydjat
a 6-os kdrtya mellé. A kdrtydt a jatékterileten kiviilre
tette, de ez szabdlyos, mivel szomszédos maradt egy
madsik kdrtydval (a 6-ossal).

* Laura letakarja a 8-as kdrtydjdt, ami az 5-6s kdrtydja
felett taldlhato.

« Petinek viszont hdpognia kell, mivel a jaték sordn mdr
letakarta az 5-6s kdrtydjdt.




IA¥fordulcivege]

Ha az aldbbi 2 feltétel egyike teljesiil, a forduld
véget ér:

» Egy vagy tobb jatékosnak mar csak egy lathaté
kartyaja van;

* A jatékosszam altal meghatdrozott mennyiségu kartya
kertilt a dobéteriiletre.

sziikséges kdrtydk szama

Fordulé befejezéséhez

Megjegyzés:
Jdtékosok szdma + dobéteriileten taldlhatd kdrtydk széma = 11

A fordulé végén irjatok a jatékosok altal megszerzett
pontokat a pontozdlapra.

A jatékosok pontszama megegyezik a lathaté kartydikon
taldlhaté loccsandsok 6sszegével.

Ha a jatékosnak egynél Ha a jatékosnak csak egy
tobb lathatd kartyaja lathaté kartyaja van, akkor
van, akkor a pontszdma a pontszama negativ.
pozitiv.

whtont| &
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A Figyelem: A jaték célja az, hogy a jaték végén a lehet

legkevesebb legyen!

Megjegyzés: A jatékban O alatti pontszdm is elérhetd.




Példa a fordulé6 végére

Egy 4 fés jatékban mdr 6 kdrtya van a dobdtertileten.
Ha egyik jdtékos sem tudja a kapitdny dltal megjelélt
kdrtydat mozgatni, akkor a fordul6 véget ér, mivel

a dobdtertileten mdr 7 kdrtya lesz.

10-est huz, igy mindenkinek hdpognia kell, Lalit
kivéve, aki le tudja takarni a 6-osdt. Mivel igy neki csak
1lathaté kdrtydja maradt, a fordulé véget ér.

HErEEe

Dobétertlet

Bhe b |

Minden jdtékos ésszeadja a loccsandsokat a kdrtydin,
hogy kidertiljon mennyi pontot szerzett.

a 6-o0s és 2-es kdrtydja maradt Idthatd,
tehdt ebben a kérben a pontszdma +3.

Lalinak csak a 10-es kdrtydja maradt, igy
a pontszédma —-4.

Laura pontszdma +4, mivel az 1-es, 4-es
és 6-os kdrtydja is Iathato.

Peti a 12-es és 6-os kdrtydja miatt +7
pontot szerzett.

Ezeket a pontokat a jdtékosok felirjdk a pontozdlapra.




Wjffordulo]

A kapitany keverje meg mind a 26 kapitanykartyat,
és alkosson egy Uj huzépakilit.

A jatékosok keverjék meg a kartydikat, és alakitsanak
ki maguknak egy uj 4x3-as jatékteruletet.

AYjatelgvege

A harmadik fordulé végén adjatok 6ssze a jatékosok
pontjait.

A legkevesebb ponttal rendelkezé jatékos lesz a gy6ztes.

Doéntetlen esetén az a jatékos gy6z, akinek a harmadik
forduléban kevesebb lathaté kartyaja maradt.

Ha még mindig déntetlen az allas, az érintett jatékosok
osztoznak a gy6zelmen.

Itt tovdbbi jatékvdltozatokat

taldlhattok: "\'

Készitok
Tervezé: Oussama Khelifati

Fejleszt6: Cédrick Caumont

Termékmenedzser: Francois Romain

Projektmenedzser: Lumturije Krasniqi
Illusztraciék: Adrien Journel
Kivitelezés: Eva Madenoglu
Kommunikéacié: Gwendoline Caumont
Tervezdéiigynokség: Forgenext

Forditas: Kardos Milén Soma
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Koszonetnyilvanitas

Oussama Khellfati készéni Gaétannak, Olivier-nek, Flaviennek,

a Captain Games csapatdnak és mindenkinek, aki részt vett a
szenvedélyes vitakban és beszélgetésekben a jatékkal kapcsolatban.
Kulon készénet Simonnak a lelkesedéséért.

JA{Gaptain[Games]koszonifazialabbilszemélyeknek:

Gentian, Murielle Lemmens, Ibrahim Kouanda, Ilir Kadriaj, Tybald
Romain, Valérie Follet, Antoine EI Khammal, Nicky Appaerts, Abel Ouindi,
Cyril Maréchal, Anais Marques Lopes, Eric Lalberteaux, Nicolas Boseret,
Agnés Brison, Nicolas Doguet, Laurent és Laurence és Héline d'Aries,
Sébastien, Stéphanie, Margaux és Thomas Dubois, Debbie Ridpath

Ohi és Jeff Ridpath, Annika és Mattis Litzner, Annika & Sam Domke,
Patrick Scholz, Carine & Nicolas Maréchal, Tanguy Gréban, Melissa,
Cédric, Alexane és Logan Dassonville, Simon Murat, Tom Vasel, Etienne
Soubeyran, Heli Barthen, Stephen Buonocore, Corey Thompson, Scott
Alden, Lincoln Damerst, Stefan «Cyborg» Brunelle, Stephen Conway,
Baptiste Brault, Alexandre Bogdanic, Mr Phal, Dr Mops, Cédric Gimzia,
Fabien Gridel, Gwen Lebas, Sophie Douchy, Servanne Dehennault,
Nicolas Pequignot és Vanessa Roscini, Nicolas Benoist, Jackson Roberts,
Connie és Dan Schmitt, Sandra Lebrun, Randy Klepetko, Yannick
Mescam, Philine Wollast, Cyril és Maud Daujean, Philippe Mouret,
Gathering of Friends jatékosai, BGGcons, Dice Tower East and West,
Bruno Faidutti és az Etourvy résztvevdi, valamint azok a jatékosok,
akikkel rendezvényeken és egyéb tarsasjatékos dsszejoveteleken
talalkoztunk és kifelejtettiik ket.

TesztelSk: Nina és Nicolas Opdebeeck, Valérie Callebaut és Christophe
Loncin, Sophie Lemoine és André Versailles. Kulon készonet Oussamanak
és Gaétannak a bizalmukért. Yvelise Caumont emlékére.
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FORGENEXT

THE FIRST BOARDGAME AGENCY
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Osszefoglalas
A kapitany hazzon 1 kartyat.

Minden jatékos atmozgatja a megfelel6 kartyajat vagy
letakar vele egy szomszédos kartyat.

— R -

Dobéteriilet Huzépakli  Kapitanypakli

Ha a jatékosnak nem latszédik a megfelelé kartydja,
akkor hapognia kell.

Ha mindenki hdpog, akkor a kapitany tegye a huzott
kartyat a dobdteriiletre.

Ha egy jatékos el6tt csak 1 lathaté kartya maradt, vagy
a dobéteriiletre a megfelelé szamu kartya kerdl, a fordulé
véget ér (lasd A fordulé vége a 8. oldalon).

Minden jatékos 6ssze-
adja a kacsain lathaté

loccsanasokat. g? ﬂ/ #ﬁ = 8

Azok a jatékosok, akiknek csak 1lathaté kartydjuk
maradt, ezt a pontszamot negativ pontként kapjak meg.

A 3. fordulé végén a legkevesebb ponttal rendelkezé
jatékos gy6z.




