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Pour chaque joueur (x4, dans sa couleur ) : Ressources (6 types) :

¢ 12 x Pions de T
* 22 x Cubes Jaunes - (BIé) lons de fonneaux

* 22 x Cubes Bruns - (Bois) * 12 x Pions de Feuilles de Tabac
. : Les Tonneaux et les Feuilles de Tabac
* 4 x Pions Ouvriers sont principalement utilisés pour remplir
+ 1 Coffre pour stocker les Points de des Contrats.
Victoire * 22 x Cubes Gris - (Minerai)
* Les Cubes sont principalement utilisés

» 1 x Pion Etoile « 6 Jetons d’Expansion d’Entrepot DT 25 [BATTEN .

. (colts:1/1/1/21213)

+ 1 x Pion Population

¢ 12 x Pions de Canons
Les Canons sont principalement utilisés

l pour les Capitaines.
. Pour une partie a 2 Joueurs uniguement :

* 2 Tuiles de Joueurs (A/B)

+ 8 Tuiles Automa (avec icones des plateaux d’Action) - .
_ + 6 Cartes Type de Victoire

+ 1 Plateau Joueur + 1 Plateau Ordre d’Action




PRESENTATION DE LA MISE EN PLACE POUR 4 JOUEURS
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— DES REGLES ADDITIONNELLES SPECIALES POUR 2 JOUEURS SE TROUVENT A LA FIN DE CE LIVRET DE REGLES.—
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MISE EN PLACE (1/3)
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MISE EN PLACE (2/3)
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MISE EN PLACE (3/3)
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STRUCTURE D’'UNE MANCHE
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EXPLICATION DE L’ENTREPOT :

Une seule Ressource peut étre stockée par case d’Entrep6t.

Si un joueur manque de place pour stocker des Ressources, il peut a tout moment :
+ Payer le colt ($) indiqué sur un Jeton Expansion d’Entrep6t pour le retirer et augmenter sa capacité (voir image ci-dessous), ou
+ Défausser une Ressource de son choix pour libérer de la place.

Sinon, toute Ressource qui ne peut étre stockée est perdue.
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DETAILS DES ACTIONS

Remplir un CONTRAT

CONSTRUIRE Le joueur paie les Ressources indiquées sur la carte Contrat
Le joueur paie le colt en Ressources indiqué et prend un Batiment choisie et il décide ensuite de recevoir les PV ROUGES ou les PV
disponible. BLEUS. Il place la carte Contrat re,mplie dans sa zone de jeu.
Un joueur ne peut pas construire deux fois le méme Batiment. Il gagne également les PV ou les ETOILES indiqués sur le plateau sous
Certains Batiments offrent des effets instantanés indiqués par le symbole I'emplacement du Contrat.

éclair (Ressources, PV, etc.) et/ou des effets permanents.

) &

Engager un CAPITAINE

Le joueur paie le colt de la carte Capitaine (souvent des pieces,
parfois des Ressources) et la place dans sa zone de jeu.
Il gagne immédiatement les effets instantanés indiqués par le symbole éclair
sur la carte du Capitaine.

5%

Activation des Capitaines : Certains capitaines offrent des récompenses

Recevoir des PIECES
Le joueur prend le nombre de pieces indiqué.

Recevoir de la REPUTATION

contre des CANONS. Une fois recrutés, ils restent face visible dans la C,haque I E.t0||e el avancer LR
: . e d’'une case sur la piste de Réputation.
zone du joueur. Le joueur peut deffausser le nombre de Canons requis afin
d’activer son Capitaine (durant n'importe laquelle de ses Phases d’Action) _
et ainsi obtenir les récompenses. La carte est ensuite retournée face Rizzell G RESE0LRE S
cachée. Pour chaque icone Ressource, le joueur prend la
Cette activation ne compte pas comme une action. Ressource correspondante.

7 Si un cube multicolore est présent, le joueur prend un Cube de la
couleur de son choix.
4 ! Recevoir des POINTS DE VICTOIRE
IV . . a Q
ke Le joueur prend les Points de Victoire de la couleur
\ / - indiquée.




TROC
Les joueurs peuvent acheter et vendre n'importe quelle quantité de
Ressources. Pour ce faire, utilisez le plateau de Troc : placez les
Ressources que vous souhaitez vendre depuis votre Entrepdt (sur le coté
gauche de la balance) et placez les Ressources que vous souhaitez acheter
depuis la réserve du jeu (sur le coté droit de la balance). Les deux cotés
peuvent étre équilibrés a l'aide de pieces.

Le joueur gagne +1 $ pour chaque Ressource
d’'un méme type qu'il choaisit, en plagant ce type de
Ressources sur le plateau supérieur gauche (+1 $).

Le joueur obtient -1 $ de réduction pour chaque
Ressource d’'un méme type qu'il choisit, en plagant ce
type de Ressources sur le plateau supérieur droit (-1 $).

Restrictions :
« Le bonus de vente +1 $ ne s'applique pas aux CANONS (prix
maximum : 7).
« La réduction d’achat -1 $ ne s'applique pas au BLE (prix minimum : 2).
« Un joueur ne peut pas acheter et vendre le méme type de Ressource
au cours d’'une méme Action.

Rappel :
Un joueur peut déblogquer un emplacement d’Entrepdt a tout moment en
payant le codt d'un jeton d’Expansion qui est ensuite défaussé.

Exemple : Nicolas veut acheter 2 Canons et 3 Blés, le prix
normal serait: 7+7+2+2+2=20%

0$ 20%

Seuls les canons peuvent étre placés sur le plateau du haut pour
bénéficier de la réduction : 6+ 6+2+2+2=18$

0$ 18$

Nicolas veut aussi vendre 2 Minerais et 1 Bois, la valeur normale serait
ded4+4+3=119%

11$ 18%

Il décide de placer sa Ressource présente en plus grand nombre
(Minerais) sur le plateau du haut de la Balance pour augmenter leur
valeur de +1 $, ce qui donne un total de : 5+ 5+ 3=13$

13$ 18%

Pour équilibrer sa transaction, il ajoute juste 5 piéces de son stockage sur le
cOté gauche de la balance. Les deux cétés sont désormais égaux.

18$ 18$
Il prend les Ressources a droite et défausse tout ce
qui est a gauche. L'action de Troc est terminée. 18$=18%
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TANT QU'UN JOUEUR N'A PAS ATTEINT 8 PV BLEUS, TOUS SES POINTS DE VICTOIRE
RESTENT VISIBLES POUR TOUS LES AUTRES JOUEURS, DES QU'UN JOUEUR ATTEINT
8 PV BLEUS, IL DOIT PRENDRE UNE CARTE D'ALLEGEANCE A LA COURONNE (VOIR

SECTION ALLEGEANCE PAGE 13).
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ANATOMIE DES CARTES

Calit

Colt

Cout

Effet(s)
MSENENES)

Effet(s)
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Effet(s)
permanent(s)

Effet(s)
MSEnENEE)
Effet(s)
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ALLEGEANCE : PROUVEZ VOTRE VALEUR ET VOTRE LOYAUTE A LA COURONNE

Au début de la partie, tous les Points de Victoire (Rouges et Bleus) sont visibles par les autres joueurs.
Cette visibilité reste en place jusqu’a ce qu’un joueur atteigne son 8éme PV Bleu, il DOIT alors placer tous ses PV dans son coffre.
Dés qu’un joueur obtient son 8éme PV Bleu, il doit choisir comment prouver a la Couronne qu’il est digne de confiance pour devenir le prochain

Gouverneur.

Dés qu’un joueur obtient son 8eme PV Bleu :

* |l place tous ses PV (Rouges et Bleus) dans son Coffre.
A partir de ce moment, tous les PV qu'’il gagne (Rouges et Bleus) sont placés
dans son Coffre et lui seul peut les consulter.

« Il doit immédiatement choisir une carte Allégeance parmi celles disponibles et la
placer face visible dans sa zone de jeu.

« Il gagne aussitot les PV Rouges indiqués sur cette carte.

Dans le rare cas ou deux joueurs obtiennent leur 8¢me PV Bleu en méme temps, celui le plus tot dans I'ordre du tour choisit en premier.

Lorsqu’un joueur remplit la condition inscrite sur sa carte Allégeance, il la retourne pour indiquer qu’elle est accomplie.
Un joueur qui n’a pas rempli sa condition d’Allégeance a la fin de la partie ne peut pas gagner comme Gouverneur, méme s’il possede le plus grand

nombre de PV Bleus.

TRES IMPORTANT : A la fin de la partie, la différence entre les PV Bleus et Rouges d’un joueur ne peut pas
dépasser 10 (voir Fin du Jeu). Cette régle est déterminante pour le décompte final.

PISTE DE REPUTATION _
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FIN DU JEU (3—4 JOUEURS)
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SATOUS RESSOUITEES [ESEMIES
Entrepotial

45 Conversionfinale
s[Chaquejjouelipelitensuitelconvertidsecretementl0SienkiRoint
delVictoire}|BlelloulRouge’iautantideifoisiguiilllelsouhaite®

SHEQUIlibrage

sSSilunljouelpessedelplusideriipointsidiecantientrelsesiRVABleusietisesiRVARoUges illperdilesipaints:

jusgurairamenemliecantiatl OlRVAmaximum?

excedentaires
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» Gouverneur
« Un joueur n’ayant pas rempli son Allégeance a la Couronne ne peut pas devenir Gouverneur.
« Si aucun joueur ne concourt, aucun Gouverneur n’est nommé.

« Si un seul joueur a prouvé son Allégeance, il devient automatiquement Gouverneur, quel que
soit son total de PV Bleus.

« Si plusieurs joueurs sont éligibles, celui ayant le plus de PV Bleus devient Gouverneur.
* En cas d’égalité, comparez les PV Rouges.
+ Si I'égalité persiste, ils partagent la victoire de Gouverneur.

Note : concourir pour devenir Gouverneur n’est pas obligatoire.

* Roi des Pirates
* Le joueur ayant le plus de PV Rouges devient Roi des Pirates.
« En cas d’'égalité, comparez les PV Bleus.
« Si I'égalité persiste, ils partagent la victoire de Roi des Pirates.
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/Pour une fin plus dréle et dramatique, )
nous vous recommendons de comparer
vos Points de Victoire petit a petit :

- Avez-vous 10 PV Bleus ?
- Avez-vous 20 PV Bleus ?
- Avez-vous 30 PV Bleus ?
- Avez-vous 35 PV Bleus ?...

Ainsi, la tension reste totale jusqu’a la
fin du jeu.
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REGLES POUR 2 JOUEURS
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pourunelpartiefat3ljouelrst
WAUTIOMAtestiunijoueurifictifiquilplaceletiretireldesiQuyriersisur,
lesiplateaux{dzAction:

MISE EN PLACE
« Utilisez les tuiles Action, ainsi que les plateaux Contrats et
Allégeance sur leur face 2-3 joueurs.

+ Chaque joueur «humain» effectue sa mise en place normalement.

* Une troisieme couleur d’Ouvriers (non utilisée par les
joueurs) représente I’Automa, il ne posséde ni Plateau
Joueur ni Ressources.

+ L’Automa utilise uniguement ses 4 Ouvriers sur les plateaux d’Action.

» Mélangez les 6 cartes Type de victoire.
Placez une carte face cachée au-
dessus de Chaque tuile Récompense . . . . .

des Souhaits du Peuple, sans la

regarder.
* La sixiéme carte reste inutilisée et . . . . .
inconnue, elle est remise dans la boite.

* Apres avoir pioché les cartes Dotation de départ, le joueur ayant le

moins d’Argent prend le jeton « Joueur A ». - -

L'autre joueur devient « Joueur B ».

* Placez le plateau Ordre d’action (2
joueurs) avec la face commencant
par « Joueur A » visible, puis

placez le pion Etoile de la couleur de I’Automa sur la premiére case pour

indiquer qui agit. .

* Placez les 8 jetons Automa face cachée, puis mélangez-les.

BATIMENTS :
+ Aucun Batiment n’est retiré des catégories (les 25 Batiments
sont en jeu).

* Chaque Bétiment est disponible en un seul exemplaire.

-|LAutomalnelparticipelpasialcetielphase’

JAchaguelmanchetireetplacedaulnasardlblcaresiBateaufiaces;
le plateau Ordre d’action pour;

déterminer qui agit.

ORDREDETOUR
Les joueurs et I’Automa suivent
Déplacez le marqueur d’une case vers I'avant a chaque action, quand il
atteint la fin du plateau, retournez le plateau pour la manche suivante.

LETOUR DE AUTOMA:

+ Piochez au hasard un jeton Automa
quiiindique le plateau d’Action sur
lequel'l’Automa doit placer ou retirer.
un Ouvrier.

+ Selon lamanche en cours, ajoutez ou
retirez.un Ouvrier Automa a I’emplacement correspondant.

o |’Automa ne réalise pas d’Action (il n’a ni plateau joueur, ni Ressources,
etc.).

o Si'le plateau'd’Action choisi ne peut pas étre utilise par I’Automa,
piochez un autre jeton Automa.

DIEEUT BE CHAOUE MANGCHE
o Pleeez 58 8 fisiions Auliome, iEes cachés et méengezes.

DAUdEbuYdelchaguelmanchedicVelelafCartelypeldeli cloiie] oo lcette
meneie; elle paut Gire 3
o Rouge = Vieiolre cu Peuple (Ref s Piriss), ou
o Bfleue = Viieiolire ¢ls [ Couronns (Geuveren)

FIN DU JEU (a 2 joueurs)

A la fin des 5 manches, la couleur majoritaire des cartes Type de victoire
détermine la condition de victoire finale.

Les joueurs découvrent donc progressivement au fil de la partie quelle
couleur comptera pour la victoire finale.

La séquence de fin de partie reste la méme que dans le jeu standard,
mais un seul vainqueur est désigné.

Toutes les contraintes habituelles s’appliquent toujours (notamment la
différence maximale de 10 points entre les PV Rouges et les PV Bleus).

Dans cet exemple, la victoire revient
au joueur ayant le plus de PV Bleus
(et ayant accompli son Allégeance).

CAS PARTICULIER : Si la couleur de victoire finale est Bleue et qu’aucun
joueur n’a prouvé son Allégeance a la Couronne, aucun joueur ne
remporte la partie.

Note : Il est parfois possible de déterminer le vainqueur avant la fin de
la 5eme manche dans le cas ou la couleur de victoire finale est Bleue et
qu’un seul joueur a prouvé son Allégeance a la Couronne alors que son
adversaire ne peut plus prouver la sienne.
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BATIMENTS § -

EEEETSIDESIBATIMENTSE
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Nom Effet(s) Permanent(s) Effet(s) Instantané(s)

Eglise (Phase de Revenu) : Gagnez 3 pieces

Académie

A chaque Action sur le plateau Gouverneur (fontaine) :

Palais +1 PV Bleu

Statue

Place

Guilde des Architectes Gagnez 4 pieces chaque fois que vous construisez

Payez un cube de moins de votre choix lorsque vous
construisez

Atelier

Défaussez tous vos
jetons d’Expansion
d’EntrepOt

Entrepot

Séchoir a tabac | A tout moment : vous pouvez échanger 3 Bois — 2 Tabacs

A tout moment : vous pouvez échanger
3 Blés — 2 Tonneaux

Distillerie

Puits

Bains Publics

Lavoir

Dispensaire

Latrines Publiques

~ : Durant votre phase d’action : vous pouvez échanger X
Hotel ge Ville Tonneaux — X Etoiles

Auberge Chaque Bateau vous codte 1 $ de moins
Hotel
Grand Hall
Tripot

L
1.8 1
»

Prison Chaque Capitaine vous codte 2 $ de moins

Tour de Guet
Fort

(Phase de Revenu) : vous pouvez échanger

Fonderie X Minerais — X Canons

Caserne
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ALLEGEANCES

USS ESSOINS REQUIS AR AL EANCE POVR FREMENDREA LAVICIOIREEN AN OUECOUYERNEUR &

- Besoins requis pour prétendre a la victoire en tant que Gouverneur : PV Rouges

Avoir construit 7 Batiments avant la fin du jeu.

2 | Avoir atteint le niveau 19 en Population avant la fin du jeu.

Avoir construit 4 Batiments de la méme couleur avant la fin du jeu.

Avoir atteint le niveau 20 sur la Piste de Réputation avant la fin du jeu.

Avoir : Construit 5 Batiments + Engagé 4 Capitaines + Rempli 3 Contrats avant la fin du jeu.
Ne pas avoir plus de 5 PV de différence entre les PV Rouges et Bleus avant la fin du jeu.

7 | Avoir rempli 4 Contrats avant la fin du jeu.

Avoir engagé 6 Capitaines avant la fin du jeu.

Avoir défaussé en une fois 20 $ durant la partie ou a la toute fin du jeu (cela ne compte pas comme une Action).

o

sssssssann

Défausser en méme temps 1 Tonneau + 1 Tabac + 1 Canon durant la partie ou a la fin du jeu (cela ne compte pas comme une Action).
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Recevez 4 $

Payez 2 $ de moins

1 Cube Jaune (BIé)

1 Cube Brun (Bois)

1 Cube Gris (Minerai)

Un Cube de la couleur
de votre choix

Payez 1 Cube de moins

1 Tonneau

1 Tabac

1 Canon

Payez 1 Canon pour...

Instantanément : recevez/ faites

ce qui suit

C’est un «OU», faites le coté droit
OU gauche de celui-ci

C’est un «ET», faites le c6té droit
ET gauche de celui-ci.

Recevez 3 PV Rouges

Recevez 4 PV Bleus

Les différents types de
Souhaits du Peuple

Avancez votre population de 1

Chaque Bateau que vous choisissez
codte 1 $ de moins

Défaussez un jeton d’Expansion
d’Entrep6t

A chaque fois que vous faites une
Action sur le plateau «Gouverneur»

Durant la phase de Revenu

Durant la phase d’Action

Avancez de 1 case sur la Piste de
Réputation

Faites une action de Troc

Faites une action de Contrat

Faites une action de Construction

A chaque fois que vous construisez

Chaque Batiment que vous
construisez vous codte 1 cube
de votre choix de moins

Faites une action de Capitaine

Chaque Capitaine vous codte 2 $
de moins



